Lasnyckel ®

Elias kan inte sluta spela
Sylvaine Jaoui

Bokens handling och tema

Elias kan inte sluta spela ar andra fristdende delen i bokserien om kompis-ganget som
staller upp for varandra i vatt och torrt.

Vannerna umgas mycket och hittar pa olika saker pa eftermiddagarna efter skolan. Men
plotsligt borjar Elias att dra sig undan och komma med ursakter till varfér han inte kan
vara med. Vannerna bestdmmer sig for att ga och prata med honom. Elias har suttit och
spelat data-spel och nu kdnner han sig som en finge. Han kan inte sluta. Men vinnerna
bidrar med sina idéer och snart har de kommit pa ett satt for Elias att sluta spela och f6lja
med till badhuset!

Centralt innehall i Lgr 11 som berors
Bild 4k 1-3

e Framstillning av berattande bilder.

e Teckning, maleri, modellering och konstruktion.
Idrott och hilsa ak 1-3

e Ord och begrepp for och samtal om upplevelser av lek, halsa, natur- och utevistelser.
SO ik 1-3

e Livsfragor med betydelse for eleven, till exempel gott och ont, ratt och oritt,
kamratskap och relationer.

e Normer och regler i elevens livsmiljg, till exempel i skolan.

Svenska ak 1-3
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e Lasstrategier for att forstd och tolka texter samt for att anpassa lasningen efter
textens form och innehall.

e Attlyssna och aterberitta i olika samtalssituationer.

e Beraittande texter for barn fran skilda delar av varlden. Texter i form av
bilderbdcker och kapitelbdcker. Berdttande texter som belyser manniskors
upplevelser och erfarenheter.

e Beraittande texters budskap, uppbyggnad och innehall. Hur en berattande text kan
organiseras med inledning, handelseférlopp och avslutning samt litterdara
personbeskrivningar.

Formagor som tranas

undersoka och presentera olika dmnesomraden med bilder
e skapa bilder
o reflektera over livsfragor och sin egen och andras identitet

e uttrycka och vardera olika standpunkter och argumentera utifran fakta, varderingar
och olika perspektiv

e formulera sig och kommunicerai tal och skrift

e ldsa och analysera skonlitteratur och andra texter for olika syften

Innan du laser

Borja med att titta pa omslaget till boken. Vad gor de olika barnen i kompis-ganget pa
bokens framsida?

Titta pa baksidan. Vilka ar personerna i kompis-ganget?

Varfor ser Elias sd ledsen ut tror du? Las baksidestexten. Varfor kanner sig Elias som en
fange?

S13 upp forsta uppslaget (pa insidan av parmen). Hur kommer det sig att kompis-ganget
har traffats och blivit vinner tanker du? Vad gor de pa bilden?

Medan du laser

sid. 1-2

Vad gor Tim? Varfor tycker Ali att han ska lamna plats ovanfor? Vad ar en blaval? Varfor
behdver man radda valarna? Var ar Elias? Vad forestaller den lilla bilden langst upp pa
sidan 2 tanker du?

sid. 3-4
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Vilka ar det som ropar pa barnen? Kan du se var alla bor? Var bor Elias tror du?

sid. 5-6
Varfor fragar Elias mamma om han har gatt och lagt sig? Har han det?

sid. 7-8

Vad ska kompis-gdnget gora nere pa garden efter att 1axorna ar gjorda tror du? Varfor kan
Elias inte komma? Verkar det som han talar sanning nadr han sager att han maste passa sina
broder? Varfor/varfor inte? Vad gor alla pa sidan 8? Vilka olika skoldmnen har de laxa i
tanker du?

sid. 9-10

Vad hander pa sidan 9?7 Vad kommer mannen med? Varfor kommer Elias inte ut? Vad sager
Elias att han ska gora efter skolan pa tisdagen? Verkar han tala sanning? Varfor/varfor
inte?

sid. 11-12

Vad ar det kompis-ganget ska gora pa onsdagen? Varfor svarar inte Elias nar de ropar?
Tror du att det ar forsta gdngen de ska dka och simma tillsammans eller har de gjort det
forut tror du? Vad tanker vannerna om varfor Elias inte kommer med?

sid. 13-14

Vad gor ganget nar de blir oroliga for Elias? Varfor tror du att Sara tanker pa Elias som ett
hotat djur? Var kan hon ha fatt den tanken ifran? Elias verkar forst irriterad och arg nar
ganget kommer och hdmtar honom. Varfér kommer han dnda med ut till slut tanker du?

sid. 15-16

Vad dr det Elias har missat nar han inte varit med sina kompisar? Varfor blir bilden randig
nar Elias sdger att han kanner sig fangad tanker du? Vad tanker hans vanner om det han
sager?

sid. 17-18

Elias beskriver det som om hans dator sdger at honom att spela hela tiden. Han jamfoér med
att dta godis. Nar man val borjat dta sa kan man inte sluta. Har du kdnt sa nagon gang?
Varfor kan det vara sa svart att sluta tror du?

sid. 19-20
Kompis-ganget borjar fundera pad hur de ska hjalpa Elias. Hur gar deras tankar? Vad tanker
Elias om det?

sid. 21-22
Tim borjar att tillverka ett spel-schema. Vad ska man ha det till? Vad tror du att Elias
tanker om det?

sid. 23-24

Hur kommer det att ga tror du? Kommer Elias att klara att bade spela data-spel och vara
med sina vanner? Vad svarar han dagen efter nar ganget ropar pa honom? Kan du kdnna
igen sattet han svarar pa? Vad tanker du da?

sid. 25-26
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0j! Har kommer Elias och har verkligen gatt in for simningen. Vad har han med sig? Vad
menar Ali med att "Nu maste vi gora ett sim-schema ocksa...”?

sid. 27-28

Har kan du se hur du kan gora ett eget spel-schema. Varfér ska man gora att det ser ut som
en dator tanker du? Vem ar Super-Tomaten? Kan du forklara for ndgon som inte har last
boken hur spel-schemat fungerar och varfér man kan behova ett?

Efter lasningen

Om boken
Vad tyckte du om boken? Vad var bast? Vad tyckte du inte var sa bra? Fanns det nagot du
tyckte var konstigt eller som du inte forstod? Fanns det ndgot du skulle vilja &ndra pa?

Kompis-ganget

Titta pa bokens framsida igen. Vad gor de olika barnen i kompis-ganget? Varfor ar Elias
ogon sa stora tdnker du? Vad finns det mer pa framsidan som ger ledtradar till hur de ar
som personer och vad de tycker om att géra? Vilj en person i kompis-ganget att rita av med
saker runt sig som du tror passar hen.

Hotade djur

Barnen ritar en bild pa en blaval som de ska skriva "Radda valarna!” och "Hotade djur.
Skydda valarna!” pa. Vad ska de gora med den tanker du? Varfor behover valarna raddas?
Finns det fler djur som behover radddas? Rita bilder pa olika hotade djur och skriv egna
slagord om varfor de behover raddas. Vad kan man mer gora dn att gora plakat for att
rddda hotade djur? P4 www.pandaplanet.se (som WWEF star bakom) kan man ldsa om djur
och natur och vad man sjalv kan gora for att radda hotade djurarter. Dar finns dven
tavlingar, pyssel och fragesport.

Att komma med ursikter

Elias kommer med ursakter och undanflykter nar kompisarna fragar om han vill hdnga
med dem pa olika saker. Varfor da tanker du? Varfor sager han inte vad han egentligen ska
gora utan hittar pa ursdkter? Vad tror du att kompisarna hade tankt om Elias sagt som det
var, att han skulle spela data-spel? Vad ska man géra om man marker att en kompis inte
vagar, men kanske vill, berdtta nagot? Maste man beratta allt for sina vanner?

Skolamnen

Pa sidan 8 ser vi kompis-ganget nar de gor sina laxor. Vilka olika skoldmnen tror du att det
handlar om? Vilka &mnen har du i skolan? Vilket ar ditt favoritimne? Gor en bild som visar
vad du gillar med ditt favoritimne.

Att hjialpa en van

Hur reagerar vannerna nar de far reda pa att Elias inte kan sluta spela? Det hade ju varit
jattelatt for dem att saga att han bara ska sluta och komma med dem istdllet. Hade det
fungerat tror du? Vad ar bra med sattet som kompis-ganget hjalper sin kompis?
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Kan du komma pa andra situationer nar man skulle behova hjalp fran sina kompisar och
vilket det basta sattet hade varit att fa hjalp da? Hur kan man hjdlpa ndgon som inte vet
sjalv hur den vill bli hjalpt?

Spel-schema

Spel-schemat ska hjilpa Elias att stegvis trappa ner sitt spelande. Varfér kan han inte bara
bestdmma sig for att gora det? Elias jamfor spelandet med att dta godis. Har man val borjat
ar det jattesvart att sluta. Kan du komma pa fler situationer dar det kan kdnnas som man
inte kan sluta ndr man val har borjat? Vad brukar du gora da? Kan du komma pa fler satt att
begrénsa sitt spelande eller godisatande pa. Eller om du kommer pa nagot annat man
kanske har problem med?

Hegas arbetsmaterial kallar vi Ldsnycklar - tanken dr att de just ska 6ppna upp bockerna, ge
ingdngar till texten och inspiration till fordjupning. Fokus ligger pa reflekterande Idsning,
boksamtal och skrivande. Vi vill att béckerna ska rdcka Idnge, och att ldsaren ska aktiveras
pd flera sdtt och pad olika plan. Ibland fokuserar Ldsnyckeln mest pd innehdllet, ibland mer pd
genren, spraket eller formen, det beror pd vilken titel det gdller.

Som pedagog viljer du ut fragor och uppgifter utefter vad som passar din klass/grupp och

arbetsomrdde. Uppgifterna kan anviindas individuellt eller gemensamt t.ex. i boksamtal.
Antingen jobbar ni med dem under Idsningens gdng, eller efterat.

Mycket lasnoje!
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